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1. Introduktion, baggrund og definitioner

Projektet kaldet DESILIT-projektet er en videreførelse af den forskning, der blev startet under min adjunktansættelse på Arkitektskolen i Aarhus i perioden 1992-96. Formålet var her at undersøge og udvikle metoder og angrebsvinkler for designeren, der vil arbejde med grønt design.

Projektet arbejder ud fra flg. Definitioner:

Design som integrerende og optimerende aktivitet, der ud fra helhedsorienteret tilgang søger at "gøre det teknologisk mulige socialt og kulturelt ønskværdigt"(Manzini).

Det grønne vedrører tænkning, initiativer og handling, som i særlig grad søger at fremme miljømæssigt og etisk forsvarlig adfærd.

Med begrebet Miljømæssigt forsvarlig adfærd menes handlinger, der tager vidtgående hensyn til vort naturgrundlags ressourcer, virkemåde, muligheder og begrænsninger.

Med begrebet Etisk forsvarlig adfærd menes handlinger, der tager vidtgående hensyn til egne og andres muligheder og velfærd.

Grønt design handler derfor om at anvende designfagets metoder til at skabe produkter, koncepter, strukturer og handlemåder, som fremmer "det grønne aspekt."

Designeren forventes at have særlig indlevelsesevne i brugeradfærd og evnen til at skabe konkrete anvendelige resultater, hvadenten det drejer sig om et produkt, et layout, en bygning, en byplan eller noget helt 5. Resultaterne forventes tillige at have en væsentlig æstetisk bearbejdning og fremadrettet problemløsning.

Projektets første faser.

I arbejdet med emnet Grønt Design har jeg opstillet den såkaldte DESILIT-model, som sammenstiller en række af de faktorer, der normalt er i spil, når man taler om grønt design (eller bæredygtigt design, som det også kaldes). Også de faktorer, som en designer normalt vil anse for uvæsentlige.

DESILIT-modellen blev afprøvet i en form for laboratorium eller aktionsforskning gennem det praktisk orienterede projekt, kendt som DET GRØNNE MØBEL

Kort fortalt går dette projekt ud på at arbejde med udvikling af både produkter, teknologi, organisations- og distributionsformer samtidig for at skabe helt nye totalkoncept for en enkelt produktgruppe, nemlig møbler.

Det vil føre for vidt at beskrive dette projekt her, men det er bl.a. beskrevet i bogen Det Grønne Møbel.

Projektets senere forløb.

Med støtte fra CID og Den Grønne Fond indledtes arbejdet med at udvikle en interaktiv CD-rom, som yderligere skulle afdække de faktorer, som nævnes i DESILIT-modellen, og give dem en form, der gjorde dem konkret anvendelige i designprocessen i første omgang i laboratorie- eller undervisningssammenhæng, og senere i praktiske projekter, som tidligere med Det Grønne Møbel.

Det arbejde gennemførtes i starten i samarbejde med Torben Borup Laursen fra AAA, idet han stod for udviklingen af de designmetodiske og programmeringstekniske dele, som var hans speciale. 

I forbindelse med Torbens pludselige død var det nødvendigt at reformulere hele projektets mål og forløb, selvom der på dette tidspunkt forelå en dummy præsenteret for projektets styregruppe. Da CID's bæredygtighedsplatform samtidig på anden vis var blevet justeret, er projektet i stedet fra 1.1.2001 blevet tilknyttet CID's DESIGNMETODIK-PLATFORM.

2. Resume af hovedintentioner

Projektet har stadig som hovedintention at undersøge og udvikle designredskaber og metoder for udvikling af bæredygtige produkter. Med projektet ønskes udviklet terminologi, arbejdsredskaber og formidlingsformer, der aktivt understøtter designfagets udvikling af produkter og produktkoncepter, som inddrager både etiske og sociale aspekter, og udvikling af såvel æstetiske som almenkulturelle kvaliteter.

3. Projektets nuværende del- og hovedmål

Det overordnede synlige mål for mit arbejde med projektet er naturligvis at få publiceret både papers og artikler, der kan beskrive undersøgelser og anvisninger. Da projektet har modtaget væsentlig støtte af Den Grønne Fond, som har en særlig interesse i, at materialet i første omgang samles til en publikation, der målrettes de danske designeruddannelser, har projektet i første omgang haft denne publikationsform som mål. Først tænkt som en interaktiv CD-rom men nu som en bog.

4. Aktuelle udfordringer, vanskeligheder, valg

Da jeg gennem efterhånden mange år systematisk har indsamlet materiale om emnet, og har fundet vinkler, som jeg mener bør have interesse også i international sammenhæng, ligger den aktuelle udfordring i at få dette materiale bearbejdet og formidlet, samtidig med at jeg skal have lukket de huller, som DESILIT-projektets første runder har ladet stå åbne, herunder tilvejebringelse af bedre dokumentation på en række områder.

Desuden er det nødvendigt at samarbejde med mine CID-kolleger på metodeplatformen for at trimme og synkronisere begreber og generelle metodeovervejelser, så de får en nutidig form, der kan understøtte den øvrige forskning på området, og samtidig nuancere en række af de mere selvopfundne termer og metoder, som jeg måtte udvikle i projektets start. 

Det vil naturligvis være en vanskelig proces at nytænke projektet som en bog istedet, men det vanskeligste problem har dog været at skaffe roen til det lange seje træk, som nu er nødvendigt. Jeg har derfor valgt i første omgang at holde perioden 1.7.2001-1.1.2002, samt en periode i foråret 2002  helt fri til færdiggørelsen af bogen, som forventes publiceret i forsommeren 2002. Disse perioder forventes dækket dels af CID/AAU-midler som afsat til formålet, og dels ved ekstern finansiering fra den førnævnte Grønne-Fond-bevilling.

5. Planer vedrørende publiceringsform

Der forventes således at foreligge en publikation til dansk udgivelse i sommeren 2002.

